
 

 早くかえるくんと
あそびたいな。 

 

・自分で考えることとペアで交流することを繰り返す中で、想像を広げて

いけるようにする。 

 

授業ナビシート   第２学年    国語科  「なりきりペープサートをしよう！～そうぞうしたことを生かして読もう～」 第７時／全１１時 
 
             

               

 

                  

    

 

 

 

 

 

 
 

 

大すきなところをもっといっぱいそうぞうして読んで、つ

け足しの一言を考えよう。 

③ペープサートを使いながら、何度も音読し、付け足し
の一言を考え、付箋に書く。 

（２０分）（A②・B②） 
 

⑤付け足しの一言を加えて、好きなところのペープサー
トを発表する。（５分）（B③・A③） 

・今日の学びをみんなで確認する。 

⑦学習を振り返る（３分） 
・本時を振り返って、次の時間に何ができるようになりたい

かを考える。 

は 
 

にいくか

な  

●●ちゃんに

どう描いたか

聞 てみよう 

よ し 、 想 像 で き
た！同じ本を選ん
でいる〇○さんに
聞いてみよう。 

 
私は「早くかえる
くんとあそびたい
な。」って考えた
よ。〇○さんは？ 

 

なるほど～！ぼ
くは、「がまくん
に会えなかった
らどうしよう。」
って考えたよ。
ペープサートに
合わせてやって
みるね。見てい
てね。 

ペア学習 

 
場面の様子に着目して、「がまくん」や「かえるくん」の行動や会話について具体的に想像して読み、付け足し
の一言を考えている。                       

○本時に育成したい資質・能力 ○二つの側面、三つのプロセスとの関係 

○本時のめあて 

二 つ の 側 面 
Ａ…主に文章や図、グラフから読み解き理解する力  
Ｂ…主に他者とのやりとりから読み解き理解する力 

三つのプロセス 
①…発見・蓄積 必要な情報を確かに取り出す 
②…分析・整理 情報を比較し、関連付けて整理する 
③…再構築   自分なりに解決し、知識を再構築する 

 
・場面の様子に着目し、登場人物の行動や気持

ちを具体的に想像し、付け足しの一言を考え
ている。（A②、B②） 

・付け足しの一言の中から、とっておきの一言
を決め、自分の考えを明確にできるようにす
る。（A③、B③） 

②前時を振り返り、付け足しの一言を考えるためのポ
イントを確認する。（４分） 
例）何回も読む・友達と交流する 

⑥ペープサートを使って音読している姿をタブレッ
トで録画する。（７分） 

【困り感に対する支援】 
・どんな風に付け足しの一言を考えればよいかわからない。 

→教師の見本のビデオを見るように促す。（ICT の活用） 

→付け足しの一言を考えられた子どもにどんな風に考えたの

かを聞き、共有する。 

・付け足しの一言が本文から離れすぎている。 

→本文を読んでから付け足しの一言を考えることを確認する。 

 

早くかえるくんと
あそびたいな。 

 

 
場面の様子に着目して、登場人物の行動を具体的に想像することができる。 

〔思考力、判断力、表現力等〕C(１)エ 

○本時の展開（めあて、学習課題、学習活動、児童生徒の反応予測・思考の流れ、板書計画、ICT の活用方法等） 

 

① 学習のめあてをもつ（３分） 
・単元のゴールに向けて、さらに想像を広げて読めるように付け足

しの一言を考えることを確認する。 

「ぼくのよていひょうではね、ぼくた
ちがおさんぽするようになっている
よ。もちろん、いっしょにおさんぽ行っ
てくれるよね！」 

『よていひょう』 

④想像した付け足しの一言の中から、とっておきの一言
を決める。（３分）（B③・A③） 

 

自力解決 

つけ足しの一言が考えられたから、
もっとなりきってペープサートが
できるようになりたいです。 

よ て い ひ ょ う ど
おりにいくかな。 

 

わぁ、いいな
ぁ！わたしも
いいアイデア
が浮かんだか
ら、もう一度自
分で考えたい
な。 

 

自力解決とペア学習を繰
り返す中で、想像を広げ
ていけるようにする。 


